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BAB V  
KESIMPULAN DAN SARAN  
5.1 Kesimpulan  
Berdasarkan pembuatan Film Animasi Pendek 2D Cerita Rakyat Solo 
Raya Studi Kasus Joko Budug Bagian Babak II, IV, dan VI,  dapat diambil 
kesimpulan antara lain : 
1. Telah berhasil dibuat sebuah film animasi pendek berbasis 2 dimensi berjudul 
“Film Animasi Pendek 2D Cerita Rakyat Solo Raya Studi Kasus Joko Budug 
Bagian Babak II, IV, dan VI”  sebagai media hiburan dan persuasif  untuk 
mengajak masyarakat Indonesia mencintai dan melestarikan budaya melalui 
animasi cerita rakyat. 
2. Film Animasi Pendek 2D Cerita Rakyat Solo Raya Studi Kasus Joko Budug 
Bagian Babak II, IV, dan VI dirender dengan spesifikasi ekstensi .mp4, resolusi 
video 1280 x 720 (720p),  dan frame rate 30 fps. 
3. Hasil kuesioner Film Animasi Pendek 2D Cerita Rakyat Solo Raya Studi Kasus 
Joko Budug Bagian Babak II, IV, dan VI menyebutkan bahwa 80% responden 
mengatakan hasil render bagus, 90% mengatakan musik dan suara efek bagus, 
70% responden mengatakan jalan cerita dapat dipahami, 60% responden 
mengatakan gerakan animasi bagus, 70% responden mengatakan lingkungan 
bagus dan 90% mengatakan desain karakter bagus. 
5.2 Saran 
Berdasarkan  permasalahan  dan  kesimpulan  yang  ada  dalam pembuatan 
Film Animasi Pendek 2D Cerita Rakyat Solo Raya Studi Kasus Joko Budug Bagian 
Babak II, IV, dan VI,  dapat diambil saran antara lain : 
1. Dalam proses pembuatan film animasi 2D yang mengangkat budaya ini, 
diharapkan animasi untuk karaker dapat menggunakan detail seluruh badan 
tidak hanya berkedip, senyum dan berputar. 
2. Pengembang selanjutnya diharapkan lebih memperhatikan segi emosi dalam 
film animasi. Karena penyampaian cerita yang sederhana, jika dikemas dengan 
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emosi yang baik dan menghidupkan karakter dalam film sangat penting untuk 











Aditya, S. ,. (2007). 50 Kreasi Modeling & Animasi Spektakuler dengan 3DS Max 
8. Jakarta: Elek Media Komputindo. 
Atmojo, S. S. (2017, Maret 5). Pembuatan Film Animasi Pendek Sayap untuk 
Pendidikan Karakter Anak Berbasis Animasi 3D. Surakarta : UNS. Sayap. 
Universitas Sebelas Maret, hal. 
http://www.youtube.com/watch?v=PWtSx7SbpB4&t=4s. 
Binus, U. (2017, Februari 15). 12 Prinsip Animasi. 12 Prinsip Animasi, hal. 
http://dkv.binus.ac.id/2010/04/14/12-prinsip-animasi/. 
Compugraph, S. C. (2009). 36 Menit Belajar Komputer Adobe Photoshop CS4. 
Jakarta: Elex Media Komputindo. 
Iqbal, S. (2017, Juni 8). Pengertian Animasi 2D dan 3D. Pengertian Animasi 2D 
dan 3D, hal. http://www.animasi.tk/2015/11/pengertian-animasi-2d-
3d.html. 
Kurniawan, A. F. (2013). Pembuatan Film Animasi 2D menggunakan Metode 
Frame by Frame berjudul Kancil dan Siput. Jurnal Ilmiah DASI Vol 14 No 
4, http://ojs.amikom.ac.id/index.php/dasi/article/viewFile/167/153. 
Madcoms. (2013). Adobe Illustrator CS6 untuk Pemula. Yogyakarta: ANDI 
Yogyakarta. 
Madcoms. (2013). Kupas Tuntas Adobe After Effect CS6. Madiun: ANDI. 
Madcoms. (2015). corelDRAW X7 untuk Pemula. Yogyakarta: ANDI Yogyakarta. 
Murdock, K. L. (2009). Anime Studio 6:2 The Official Guide. Boston: Course 
Technologi. 
Prabantini, D. (2009). Panduan Praktis Pengolahan Audio Digital dengan Adobe 
Audition 3.0. Semarang: Wahana Komputer. 
Purwanto, H. M. (2015). Pembuatan Film Animasi 2D yang Berjudul Empat 
Monster pada Komunitas Multimedia AMIKOM Surakarta. Jurnal IT 
84 
 
CIDA Vol 1 No 1, 
http://journal.amikomsolo.ac.id/index.php/itcida/article/download/4/3. 
Software., S. M. (2017, Mei 15). New Moho Pro 12 Features. New Moho Pro 12 
Features, hal. http://www.animestudioscripting.com/anime-pro-scripting-
reference. 
Sugi Mulyono, S. A. (2008). Kumpulan Software Paling Dicari. Jakarta Selatan: 
Media Kita. 
Surakarta, A. C. (2017, Januari 30). Cerita Empat Monster. Diambil kembali dari 
Youtube: http://youtube.com/watch?v=9j2dUPNEMN4&t=2s 
Wahyudi, B. S. (2013, Maret 7). Pembuatan Video Pendek Persuasif Menghemat 
Energi untuk Bumi Lebih Baik Berbasis Animasi 3D. Surakarta : UNS. . 
Cahaya Bintang. Universitas Sebelas Maret Surakarta, hal. 
http://www.youtube.com/watch?v=hmEbkH0_UjQ&t=3s. 
Westriningsih. (2013). Adobe Premiere Pro CS6. Semarang: Wahana Komputer. 
Angga Firmansyah dan Mei P Kurniawan, Desember 2013, "Pembuatan Film 
Animasi 2D menggunakan Metode Frame by Frame berjudul Kancil dan 
Siput". Jurnal Ilmiah DASI Vol 14 No 
4, http://ojs.amikom.ac.id/index.php/dasi/article/viewFile/167/153,  4 
Desember 2013. 
Dongeng Kancil dan Siput. STMIK AMIKOM Yogyakarta 
https://www.youtube.com/watch?v=nUFfDxMowAE diakses pada 30 
Januari 2017. 
Herdika Mulia Putri dan Agus Purwanto, Desember 2015, "Pembuatan Film 
Animasi 2D yang Berjudul Empat Monster pada Komunitas Multimedia 
AMIKOM Surakarta". Jurnal IT CIDA Vol 1 No 
1, http://journal.amikomsolo.ac.id/index.php/itcida/article/download/4/3, 
1 Desember 2015. 
85 
 
Cerita Empat Monster. AMIK Cipta Darma Surakarta 
https://www.youtube.com/watch?v=9j2dUPNEMN4&t=2s diakses pada 
30 Januari 2017. 
Bernardus Sabar Wahyudi. 2013. Pembuatan Video Pendek Persuasif Menghemat 
Energi untuk Bumi yang Lebih Baik Berbasis Animasi 3D. Surakarta : 
UNS. 
Cahaya Bintang. Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
https://www.youtube.com/watch?v=hmEbkH0_UjQ&t=3s diakses pada 5 
Maret 2017. 
Saka Setyo Atmojo. 2015. Pembuatan Film Pendek Sayap untuk Pendidikan 
Karakter Anak Berbasis Animasi 3D. Surakarta : UNS. 
Sayap. Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
https://www.youtube.com/watch?v=PWtSx7SbpB4&t=4s diakses pada 5 
Maret 2017. 
12 Prinsip Animasi. Universitas Binus Jakarta. 
http://dkv.binus.ac.id/2010/04/14/12-prinsip-animasi/ diakses pada 15 
Februari 2017. 
Smith Micro Software. New Moho Pro 12 Features. http://my.smithmicro.com/ 
diakses pada 15 Mei 2017. 
Smith Micro Software. Scripting Reference Introduction. 
http://www.animestudioscripting.com/anime-studio-pro-scripting-
reference diakses pada 15 Mei 2017. 
Sayed Iqbal. Pengertian Animasi 2D dan 3D. 
http://www.animasi.tk/2015/11/pengertian-animasi-2d-3d.html diakses 
pada 8 Juni 2017. 
Indriyani. (2010). Bahasa Indonesia. Jakarta : Bina Jaya. 
